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1. (2 p.) Utwérz na pulpicie swojego komputera folder o nazwie Sprawdzian z dziatu 2.
Przenie$ do niego plik Cytryna.bmp, ktéry znajdziesz w miejscu wskazanym przez
nauczyciela.

2. (1 p.) Otworz plik Cytryna.bmp w programie Paint, a nast¢pnie zapisz jego kopi¢
w formacie JPG w utworzonym przez siebie folderze.

3. (2 p.) Sprawdz rozmiary obu plikoéw i wpisz ich wartosci do ponizszej tabeli.

Nazwa pliku Rozmiar pliku

Cytryna.bmp

Cytryna.jpg

4. (1 p.) Uporzadkuj etapy tworzenia dokumentu komputerowego. Wpisz wiasciwe liczby
(1-4) w odpowiednie okienka.

Opracowanie dokumentu

Utworzenie nowego dokumentu

Zapisanie dokumentu

Uruchomienie programu

5. (4 p.) Uruchom program Gimp 1 utw6rz nowy obraz o wymiarach: 1754 x 2480 pikseli.
Narysuj w nim trzy figury: kwadrat, tr6jkat, koto.

6. (1 p.) Utworzony przez siebie plik zapisz w folderze Sprawdzian z dziatu 2 pod nazwa
Figury.xcf.

7. (5 p.) Wykonaj ponizsze instrukcje.
1. Utworz w programie Gimp obraz o wymiarach: 297,01 x 209,97 mm.
Otworz w nim plik Cytryna.bmp.
Nastepnie skopiuj obraz do dwdch osobnych warstw.
Utoz cytryny tak, aby byly widoczne wszystkie trzy — obok siebie.
Na dole obrazu umies¢ napis: Trzy cytryny.
Wytnij jedng cytryng i usun tto
Zapisz obraz pod nazwa Cytryny.xcf w folderze Sprawdzian z dziatu 2.
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